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Juhend
Выбирают ведущего игры. Разыгрывают кто начинает первым. 

Игроки начинают игру. 

Кидают кубик. 

Делают столько ходов, сколько выпало на кубике. Номер вопроса совпадает с номером кружка на игровом поле. 
Ведущий игры проверяет правильность ответа.

Если игрок (команда) отвечает верно, то получает знак. Это – яйцо, как символ начала и продолжения жизни птиц.  

Выигрывает тот игрок (команда), кто набирает больше знаков.
Кружки № 3, 9, 14 имеют обратный ход.
На кружках № 3 и №9  Вы встречаете на пути птиц и слушаете их пение.
На кружке №9 путь разветвляется. Если на кубике выпадет от 1 до 3, то идите по стрелке на кружок № 13. Если на кубике выпадет от 4 до 6, то идите по порядку.

На кружке № 14 игрокам встречается незнакомая птица, которая их испугала и они бегут назад.

Победитель имеет преимущество в следующей игре. Например, начать игру первым.
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